	HVPicLib(HanVit Picture Library)

	Class
	Method
	Description

	CHVPicture
	
	모든 image 관리 class의 base로,

기본 제공하는 Image Loader 처리 및

BMP type으로의 Image Object Save를 제공한다.

	
	Load
	Loader method에 대한 wrapper method

	
	Save
	Image Object를 BMP type으로 File에 저장한다.

	
	HBITMAP()
	Cast 연산자에 대해 overload된 method로,

Load된 Image Object의 HBITMAP handle을 넘겨준다.

넘겨 받은 handle을 절대 delete하지 마십시오.

만약, Load된 Image Object를 직접 관리하고자 한다면

Detach method를 이용하기 바랍니다.

	
	SIZE()
	Cast 연산자에 대해 overload된 method로,

Load된 Image Object의 Size를 넘겨준다.

	
	GetDimension
	Image를 load하지 않고,

지정된 image의 size를 알고자 할 때에 사용한다.

	
	Loader
	기본 제공되는 Image Library를 이용하여

Image를 load한다.( BMP&2BP/JPG/GIF/PCX/XBM 등 지원)

Load 시, image의 Scale 및 Bits Depth를 지정할 수 있다.

	CHVPicJPG
	
	Jpeg 6.0b Version Spec.을 기반으로 구현된 class로,

Jpeg image의 Load 및, Image Object의, Jpeg type 으로의

Save를 제공한다. ( 16/24 bits 지원. )

	
	SetSaveOption
	Save될 Object의, quality 및 Grayscale 여부를 결정한다.

	CHVPicGIF
	
	GIF 87a/89a Version Spec.을 기반으로 구현된 class로,

단일 GIF(87a) 및 Ani-GIF(89a)에 대한 Load 및,

Image Object의, 단일 GIF(87a)로의 Save를 제공한다.

(Load – 16/24 bits, Save – 8 bits only)

초기화 시, background 값을 지정하면 load될 GIF file의

원래 background 값은 무시되고, 지정한 값으로 치환된다.

	
	GetCount
	Load된 Object의 개수를 넘겨준다.

	
	GetHeaderGlobal
	Load된 GIF file의 global header 정보를 넘겨준다.

	
	GetHeader
	지정한 index번째의, Image Object의,

local header 정보를 넘겨준다.

	
	GetBitmap
	지정한 index번째의, Image Object의,

HBITMAP handle을 넘겨준다.

	
	Detach( index )
	지정한 index 번째 Image Object의 소유권을 포기한다.

이 method를 호출한 곳에서

해당 Object의 소멸을 결정해야 한다.

	
	SetSaveOption
	Save될 Object의, global size 및 background, palette 값을

지정한다.

	CHVPlayGIF
	
	HVPicGIF class를 이용하여 구현된 Ani-GIF playing class

초기화 시,

background 값을 지정하면,

Window 및 Load된 Ani-GIF의 background는

지정된 값으로 치환된다.

-1이면(background를 지정 안하면),

Load된 Ani-GIF의 background 값으로

Window의 background 값은 치환된다.

	
	Load
	지정한 GIF file을 Load 한다.

Create시 영역 값(pRect)이 NULL이었다면,

Load된 GIF에 알맞은 적당한 Size로, Window는 조절된다.

	
	Play/Stop
	Load된 Ani-GIF를, Play하거나 Stop한다.

	
	
	

	CHVPicFilter
	
	Image Object에 대해, Effect를 제공하는 class

현재, Blur/Sharpening/Laplacian/Embossing 등을 제공한다.

	
	(*state)( UINT )
	진행 과정을 percent 형태로 넘겨주는 Callback method

처리 중 상태를 보여줄 필요가 있을 때에 사용하면 된다.

	CHVPicGeometry
	
	Image Object에 대해, 방향 회전 기능을 제공하는 class

현재, Flip/Turn(90˚) 등을 제공한다.

	
	(*state)( UINT )
	진행 과정을 percent 형태로 넘겨주는 Callback method

처리 중 상태를 보여줄 필요가 있을 때에 사용하면 된다.


[사용 예 : Load/Save]

CHVPicture* pic;

…
type 0, CHVPicture::Loader(…);
// 단순히, Image Object의 Load만을 원할 시





// 넘겨받은 HBITMAP Object는 호출한 곳에서 책임져야 한다.

// 아래의 경우에는, Detach를 호출하지 않는 이상, Instance 소멸 시에, Image Object 또한, 자동으로 소멸된다.

// 물론, new로 생성한 CHVPicXXX instance는, 당연히 사용한 Instance 또는 Process에서, delete해야 한다.

type 1, pic = new CHVPicture();
// 기본 제공하는 Image Loader 및 BMP Saver 이용시

type 2, pic = new CHVPicJPG();
// HVPicLib에서 제공하는 Jpeg Manager를 이용시

type 3, pic = new CHVPicGIF();
// HVPicLib에서 제공하는 Gif Manager를 이용시



// CHVPicJPG, CHVPicGIF 개체를 생성한 후, 해당 type( .jpg/.gif )이 아니더라도



// 자동으로 Default Image Loader를 활용하도록 구현되어 있으므로,



// Load는 Default Image Loader를, Save는 해당 type( .jpg/.gif )으로 활용하는 것도



// 가능하다.

// Load

type 1, if( pic->Load( fullpath ) )
// 지정한 fullpath로부터 Image Object를 Load한다.

type 2, if( pic->Load( file ) )
// 지정한 file Object로부터 Image Object를 Load한다.

// Save

type 1, HVPicLib로부터 load된 Object를 Save


a. if( pic->Save( fullpath ) )…

b. if( pic->Save( file ) )…
type 2, 외부로부터 생성/획득한 Object를 HVPicLib를 이용하여 Save


if( pic->Attach( bitmap ) ) // 반드시, DIB 형태여야 한다.

{


a. if( pic->Save( fullpath ) )…

b. if( pic->Save( file ) )…
}
[사용 예 : Ani-GIF]

CHVPicture* pic;

…
pic = new CHVPicGIF();

if( pic && pic->Load( lpszAniPath, 16 ) ) // 한꺼번에 모든 frame을 load합니다.

{


CHVPicGIF* gif = (CHVPicGIF*)pic;


if( gif->GetCount() > 1 )
// ani-GIF


{



…


gif->GetHeaderGlobal();
// global header



gif->GetHeader( index );// frame header



gif->GetBitmap( index );
// frame Object



…

}

}

